
HƯỚNG DẪN SỬ DỤNG WORDWALL 

Hướng dẫn đăng ký tài khoản Wordwall 

Bước 1: 

Trước hết các thầy cô truy cập vào link dưới đây để vào trang chủ của 
Wordwall: https://wordwall.net/ 

Sau đó tại giao diện này thầy cô nhấn vào Sign up để tiến hành đăng ký tài khoản sử dụng. 

 

Bước 2: 

Hiển thị giao diện để thầy cô đăng nhập thông qua tài khoản Google hoặc nhập địa chỉ email khác. 
Các thầy cô điền tất cả thông tin được yêu cầu rồi nhấn Sign up để tạo tài khoản là xong. 

Với tài khoản cơ bản miễn phí thì bạn sẽ chỉ được phép sử dụng 18 nội dung tạo trò chơi cho học 
sinh và 5 nội dung tạo mới mà bạn có thể tự tạo từ nguồn có sẵn. 

https://quantrimang.com/url?u=aHR0cHM6Ly93b3Jkd2FsbC5uZXQv


 

Sau khi chúng ta tạo xong tài khoản Wordwall sẽ tiến hành tạo nội dung. Nhấn Create Your First 
Activity Now để tạo trò chơi cho học sinh. 



 

Hướng dẫn dạy trực tuyến trên Wordwall 

Bước 1: 

Sau đó các thầy cô sẽ được chuyển sang giao diện tất cả những trò chơi mà thầy cô được cung 
cấp. Nhấn vào trò chơi mà thầy cô muốn dùng. Chẳng hạn ở đây sẽ chọn trò chơi Match up - nối ô 
cột A sang cột B sao cho chính xác 

 

Bước 2: 



Chuyển sang giao diện để thiết lập trò chơi mà bạn đã tạo. Mỗi một kiểu trò chơi sẽ yêu cầu nhập nội 
dung khác nhau. 

Đầu tiên bạn nhập tựa đề cho trò chơi tại Activity Title. Phần Instruction thầy cô có thể nhập thêm 
yêu cầu của trò chơi để học sinh dễ hiểu. 

 

Bước 3: 

Kéo xuống bên dưới bạn sẽ nhìn thấy có 2 cột là Keyword và Definition để nhập. Cột Keyword sẽ 
dùng nhập kết quả còn Definition nhập câu hỏi hoặc câu đố. Các thầy cô phải nhập đúng kết quả 
cho câu hỏi. Hệ thống tự động tráo các câu hỏi sau đó. 

Thấy cô có thể nhấn biểu tượng chỉ số để chèn chỉ số trên dưới khi nội dung yêu cầu hoặc nhấn biểu 
tượng Symbol để thêm các biểu tượng. 

Để thêm câu hỏi khác thì nhấn Add an item, tối đa sẽ có 30 câu hỏi để nhập nhé. 



 

Bước 4: 

Sau khi đã nhập xong bảng nối ô, nếu muốn đổi vị trí cột thì nhấn vào Swap Columns để đổi. 

Nếu muốn thay đổi vị trí của hàng nào thì nhấn và giữ vào biểu tượng 2 tam giác rồi di chuyển. Để 
copy thêm hàng thì nhấn biểu tượng Copy, muốn xóa thì nhấn biểu tượng thùng rác. 

Kết thúc nhấn vào nút Done để lưu lại trò chơi. 

 

Bước 5: 

Kết quả thầy cô sẽ nhìn thấy giao diện của trò chơi gửi cho học sinh như dưới đây. 



 

Wordwall sẽ có tùy chọn thay đổi hình nền cho trò chơi tại phần Theme bên dưới. 

 

Bước 6: 

Bên dưới là phần Options để điều chỉnh trò chơi. 

• Phần Timer thầy cô có thể lựa chọn chế độ đếm ngược thời gian hay không. 

• Random sẽ đổi thứ tự vị trí các lựa chọn cho từng học sinh hay không. 



• End of game có muốn hiện trả lời của học sinh hay không. 

Chỉnh xong nhấn Apply To This Activity để áp dụng cho trò chơi này. 

 

Tiếp phần Leaderboard để tùy chỉnh bảng xếp hạng kết quả cho học sinh. Nhấn Options để mở 
rộng các tùy chinh. 

 

Bước 7: 

Sau đó để chia sẻ cho học sinh thì thầy cô sẽ có lựa chọn Embed để chèn nội dung vào nội dung bài 
giảng trên trang web chẳng hạn. Hoặc nhấn vào nút Share để chọn chia sẻ. 



 

Tại My Students nhấn vào Set Assignment để đặt làm bài tập cho học sinh. 

 

Bước 7: 

Thầy cô sẽ tích chọn Enter name để học sinh nhập tên cho bài làm. Deadline để thiết lập thời gian 
nộp bài. Sau đó nhấn Start để bắt đầu. 



 

Đây là link để gửi bài tập cho học sinh. 

 

Bước 8: 

Học sinh truy cập vào link rồi nhập tên của mình để làm bài tập. Nhấn Start để làm bài tập. Khi làm 
xong sẽ hiển thị kết quả trả lời đúng nếu thầy cô có để chế độ hiện câu trả lời. 



 

Hướng dẫn xem kết quả, quản lý trò chơi trên Wordwall 

Bước 1: 

Tại giao diện trên Wordwall thầy cô nhấn vào My Activites. 

 

Bước 2: 

Lúc này thầy cô sẽ nhìn thấy số lượng học sinh tham gia trả lời khi nhấn vào nút Start. Nhấn vào tùy 
chọn 3 chấm để xem tùy chọn cho bài tập này. 



 

Bước 3: 

Để xem kết quả học sinh trả lời thì nhấn My Results. Tại đây sẽ hiển thị tất cả kết quả cho các bài 
tập mà thầy cô giao cho học sinh. Nhấn vào bài tập để xem kết quả. 



 

Bước 4: 

Tại đây thầy cô sẽ nhìn thấy tất cả bảng thống kê học sinh nào trả lời đúng nhiều nhất, trả lời nhanh 
nhất, số lượng học sinh trả lời đúng là bao nhiêu, trả lời sai bao nhiêu cho câu hỏi đó. 
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CÁC BƯỚC SỬ DỤNG PHẦN MỀM WORDWALL VÀO HỖ TRỢ VIỆC GIẢNG DẠY BỘ MÔN HÓA HỌC 

Cách sử dụng Word Wall vô cùng đơn giản với 4 bước dễ hiểu. Người dùng dễ dàng tạo tài nguyên tùy chỉnh bằng 1 vài từ và 1 vài cú click chuột. 

• Bước 1: Đăng kí tài khoản và đăng nhập 

 

Giáo viên có thể đăng nhập trực tiếp từ tài khoản google của mình 

• Bước 1: Chọn template có sẵn. (đối với tài khoản miễn phí thì giáo viên có thể sử dụng 18 template có sẵn) 

• Bước 2: Nhập nội dung tùy ý. 

• Bước 3: In các hoạt động ra giấy hoặc phát trực tiếp trên màn hình. 

2.2. Một số ví dụ thực tế sử dụng phần mềm Word Wall  hỗ trợ trong việc giảng dạy bộ môn Hóa học 

https://thpttraicau.thainguyen.edu.vn/upload/51235/fck/19000713/2022_12_31_01_16_271.png


Phần mềm Word Wall  là một phần mềm có khả năng tương tác khá cao với cùng một lúc nhiều học sinh hoặc các nhóm thảo luận, do đó giáo viên có thể 

ứng dụng phần mềm vào tất cả các hoạt động trong quá trình dạy học của mình. 

Ví du 1: trong hoạt động hình thành kiến thức và kĩ năng mới, bài luyện tập nhận biết một số chất vô cơ trong hóa học lớp 12, giáo viên có thể sử dụng 

trò chơi ô chữ để ôn tập lại nội dung đã được học 

Cách làm: 

Giáo viên vào phần create activity sau đó chọn Crossword 

 

Tiếp theo giáo viên sẽ nhập các câu hỏi và câu trả lời đã được chuẩn bị sẵn. 

Câu 1: Để nhận biết khí CO2 người ta thường dẫn khí đi qua dung dịch gì? 

https://thpttraicau.thainguyen.edu.vn/upload/51235/fck/19000713/2022_12_31_01_16_272.png


Trả lời: Nước vôi trong 

Câu 2: Khi cho ion Cu2+ tác dụng với dung dịch NH3 dư thu được dung dịch có mầu gì? 

Trả lời: Xanh lam đậm 

Câu 3: Để phân biệt dung dịch FeSO4 và Fe2(SO4)3 người ta thường dùng? 

Trả lời: Dung dịch kiềm 

Câu 4: Dung dịch thường dùng để nhận biết anion Cl- là ? 

Trả lời: Bạc nitrat 

Từ khoá: Nhận biết các chất vô cơ 

Ví dụ 2: Trong hoạt động trải nghiệm kết nối bài axit nitric và muối nitrat trong hóa học lớp 11 giáo viên có thể thiết kế trò chơi nối cột. 

Bước 1: Giáo viên tiến hành biên soạn trò chơi theo 2 cột 

Câu hỏi Đáp án 

Trong các hợp chất, Nitơ có thể có các số oxi hóa 

là 

-3, +1, +2, +3, +4, +5. 

Sấm sét trong khí quyển sinh ra chất NO 

Nitơ khá trơ về mặt hóa học là do Trong phân tử N2 có liên kết 3 

Tính chất hóa học của N2 Tính oxi hóa và tính khử 

Tính chất hóa học của NH3 là Tính khử 

Nguyên nhân gây ra mưa axit là do  các oxit của nitơ, lưu huỳnh và cacbon 

Bước 2: Giáo viên vào phần create activity sau đó chọn Match up 

Bước 3: copy câu hỏi vào cột definition và câu trả lời vào cột keyword, giáo viên thiết lập giới hạn thời gian chơi. Sau khi hoàn thành bấm vào nút done 

để bắt đầu trò chơi. 



 

Bước 4: Giáo viên có thể tổ trức trò chơi bằng hình thức tương tác theo từng cá nhân bằng cách tạo mã Qr hoặc copy mã nhúng của trò chơi và gửi vào 

các nhóm zalo, facebook của lớp… để học sinh có thể tiến hành chơi ngay. 

Trong quá trình thực hiện trò chơi giáo viên có thể dễ dàng thay đổi hình thái của trò chơi  như: match up, find the match, balloon pop, quiz, gameshow 

quiz…để tạo sự khác biện giữa các lớp mà không cần phải soạn lại hệ thống câu hỏi. 

    

https://thpttraicau.thainguyen.edu.vn/upload/51235/fck/19000713/2022_12_31_01_16_273.png


Hình thức chơi match up Hình thức chơi balloon pop 

  

    

 

 

 

Một số hình ảnh minh họa tiết học tại lớp 11a4 trường THPT Trại Cau 

Sau khi kết thúc trò chơi thì phần mềm sẽ đưa ra bảng thống kê xếp hạng của học sinh theo số lượng các câu trả lời đúng để giáo viên có thể dễ dàng 

nắm bắt được tình hình học tập của lớp và cụ thể của từng học sinh. 

https://thpttraicau.thainguyen.edu.vn/upload/51235/fck/19000713/2022_12_31_01_16_274.png


 

Bảng tổng kết phổ điểm của học sinh sau khí hoàn thành trò chơi 

  

Ví dụ 3: Trong chuyên đề ôn thi tốt nghiệp THPT việc sử dụng phần mềm Wordwall giáo viên có thể linh hoạt thay đổi các trò chơi, hình thức thể hiện 

các dạng câu hỏi để tạo sự sinh động, hứng thú giảm sự căng thẳng của học sinh. 

https://thpttraicau.thainguyen.edu.vn/upload/51235/fck/19000713/2022_12_31_01_16_275.png


Trong chuyên đề này tôi đã sử dụng phần mềm Wordwall chuyển những câu hỏi trắc nghiệm theo hình thức 4 đáp án lựa chọn thông thường thành các 

game giải trí như airplane, maze chase… nhằm tăng sự hứng thú và yêu thích môn học cho học sinh. 

Bước 1: Giáo viên lựa chọn các câu hỏi phù hợp với chủ đề 

Bước 2: Giáo viên vào phần create activity sau đó chọn quiz 

Bước 3: Tiến hành nhập câu hỏi và câu trả lời ( đối với câu trả lời đúng giáo viên cần tích vào ô vuông phía bên tay trái), giáo viên thiết lập giới hạn thời 

gian chơi, tích vào nút set assgnmet (đặt làm bài kiểm tra) và sau đó ấn nút done để hoàn thành. 

 

Bước 4: Giáo viên tiến hành gửi mã Qr hoặc gửi link trò chơi vào nhóm lớp và yêu cầu học sinh thực hiện ngay trên lớp hoặc giao bài tập về nhà 

Một số hình ảnh của trò chơi 

https://thpttraicau.thainguyen.edu.vn/upload/51235/fck/19000713/2022_12_31_01_16_276.png


  

 

 Tổ chức trò chơi theo hình thức game airplane (máy bay) 

Bước 5: Sau khi học sinh hoàn thành trò chơi phần mềm sẽ thông kế kết quả của học sinh và lọc ra, xếp hạng học sinh có nhiều câu trả lời đúng nhất từ 

đó giáo viên có thể nắm bắt được tình hình học tập của học sinh. 

https://thpttraicau.thainguyen.edu.vn/upload/51235/fck/19000713/2022_12_31_01_16_277.png


 

Bảng phân tích kết quả học sinh sau khi trả lời câu hỏi 

            Ví dụ 4: Trong chuyên đề bài tập liên quan hình vẽ thí nghiệm giáo viên có thể sử dụng phần mềm wordwall để thiết kế dạng câu hỏi tương tác 

như nối tên những dụng cụ, hóa chất được sử dụng trong thí nghiệm vào hình ảnh thí nghiệm có sẵn bằng tính năng trò chơi labelled diagram ( gán nhãn 

vào sơ đồ) 

     Giáo viên có thể thực hiện theo các bước sau: 

Bước 1: Giáo viên lựa chọn các hình ảnh mô tả thí nghiêm và các câu hỏi phù hợp với chủ đề 

https://thpttraicau.thainguyen.edu.vn/upload/51235/fck/19000713/2022_12_31_01_16_278.png


Bước 2: Giáo viên vào phần create activity sau đó chọn labelled diagram ( gán nhãn vào sơ đồ) 

Bước 3: Tiến hành nhập hình ảnh và cụm từ hoặc tên các chất dùng đề gán vào hình ảnh, giáo viên thiết lập giới hạn thời gian chơi và sau đó ấn nút done 

để hoàn thành. 

Bước 4: Giáo viên có thể gửi mã nhúng, link trò chơi mã QR đến để học sinh tham gia trò chơi. 

Bước 5: Sau khi thực học sinh thực hiện trò chơi xong thì giáo viên có thể kiểm tra hệ thống để biết được số lượng học sinh trả lời đúng và thứ tự xếp 

hạng của học sinh. 

 

Hình ảnh minh họa trò chơi labelled diagram ( gán nhãn vào sơ đồ) 

https://thpttraicau.thainguyen.edu.vn/upload/51235/fck/19000713/2022_12_31_01_16_279.png

	HDSDWORDWALL
	HƯỚNG DẪN SỬ DỤNG WORDWALL

